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          เล่มที่ 1 :: รู้จักกับคอมพิวเตอร์ ::  
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          เล่มที่ 1 :: รู้จักกับคอมพิวเตอร์ ::  

ค ำน ำ 
 

 เอกสารประกอบการเรียน  เรื่อง การใช้คอมพิวเตอร์เบื้องต้น ชุดนี้  ได้จัดท าขึ้น   

เพื่อใช้เป็นส่วนหนึ่งในการเรียนรู้ของผู้เรียน กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพ และเทคโนโลยี 

ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 โดยเน้นผู้เรียนเป็นส าคัญให้สามารถพัฒนาความรู้  ความเข้าใจ

เกี่ยวกับเรื่องคอมพิวเตอร์ และการใช้งานเบื้องต้น ท้ังนี้ได้ขยายผลในด้านเนื้อหาให้กว้าง

และชัดเจนมากยิ่งขึ้น ซึ่งผู้เรียนสามารถน าไปประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวัน และใช้ใน

อนาคตได้ เอกสารประกอบการเรียน เร่ือง การใช้งานคอมพิวเตอร์เบื้องต้น ชุดนี้ มีท้ังหมด 

10 เล่ม ในแต่ละเล่มมีความต่อเนื่องของความรู้ ดังนั้น ผู้เรียนจึงควรศึกษา ตามขั้นตอน  

ทีละชุดไม่ควรข้าม เพราะอาจจะท าให้เกิดความไม่เข้าใจในเนื้อหา  

 เอกสารประกอบการเรียน  เรื่อง การใช้คอมพิวเตอร์เบื้องต้น เล่มท่ี 1 รู้จักกับ

คอมพิวเตอร์ ผู้เรียนควรอ่านค าแนะน าการใช้ให้เข้าใจก่อนเป็นล าดับแรก และปฏิบัติตาม

ด้วยความซื่อสัตย์ต่อตนเอง เพ่ือผลท่ีดีในการสร้างองค์ความรู้ท่ียั่งยืนแก่ตัวผู้เรียน 

 

 

รุจิรา   เรือนเหมย 
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          เล่มที่ 1 :: รู้จักกับคอมพิวเตอร์ ::  

สำรบัญ 
 หน้ำ 
ค าชี้แจงส าหรับใช้เอกสารประกอบการเรียน     1 
ค าชี้แจงส าหรับคร ู         2 
ค าชี้แจงส าหรับนักเรยีน        3 
บทบาทของนักเรียน         4 
ตัวช้ีวัดช้ันปี          4 
สาระส าคัญ          4 
แบบทดสอบก่อนเรียน        5 
กระดาษค าตอบแบบทดสอบก่อนเรยีน      7 
เนื้อหา             8 
กิจกรรมการเรียนรู้ที่ 1        18 
กิจกรรมการเรียนรู้ที่ 2        19 
กิจกรรมการเรียนรู้ที่ 3        20 
แบบทดสอบหลังเรยีน        21 
กระดาษค าตอบแบบทดสอบหลังเรยีน      23 
ภาคผนวก           24 

- เฉลยกิจกรรมการเรยีนรู้ที่ 1      25 
- เฉลยกิจกรรมการเรยีนรู้ที่ 2      26 
- เฉลยกิจกรรมการเรยีนรู้ที่ 3      27 
- เฉลยแบบทดสอบก่อนเรียน      28 
- เฉลยแบบทดสอบหลังเรียน      28 

บรรณานุกรม          29 
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          เล่มที่ 1 :: รู้จักกับคอมพิวเตอร์ ::  

ค ำชี้แจงเอกสำรประกอบกำรเรียน 
เรื่อง กำรใช้คอมพิวเตอร์เบื้องต้น 

 

 
  
 
 
 เอกสารประกอบการเรียน เรื่อง การใช้คอมพิวเตอร์เบื้องต้นได้ด าเนินการจัดท า
ท้ังหมด 10  เล่ม ประกอบด้วย 
 เล่มท่ี 1 รู้จักกับคอมพิวเตอร์ 
 เล่มท่ี 2 รู้จักกับระบบปฏิบัติการ 
 เล่มท่ี 3 รู้จักกับ Microsoft Office Word 2007  
 เล่มท่ี 4 สร้างแผ่นพับด้วย Microsoft Office Word 2007 
 เล่มท่ี 5 รู้จักกับ Microsoft Office Power Point 2007   
 เล่มท่ี 6 สร้างงานน าเสนอด้วย Microsoft Office Power Point 2007 
 เล่มท่ี 7 รู้จักกับ Microsoft Office  Excel 2007  
 เล่มท่ี 8 ค านวณตัวเลขด้วย Microsoft Office  Excel 2007 
 เล่มท่ี 9 การใช้งาน Internet และการค้นหาข้อมูล 
 เล่มท่ี 10 การใช้งานจดหมายอิเล็กทรอนิกส์ (E-mail)    
 เอกสารประกอบการเรียน เรื่อง การใช้คอมพิวเตอร์เบื้องต้น กลุ่มสาระการเรียนรู้   
การงานอาชีพ และเทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 จ านวน 10 เล่ม เป็นเอกสารประกอบ การ
เรียน ท่ีมีการจัดกิจกรรมการเรียนการเรียนรู้ท่ีแปลกใหม่ นักเรียนได้รับประสบการณ์จากการ
เรียนรู้โดยตรง เป็นเรื่องท่ีเกี่ยวข้องกับคอมพิวเตอร์ สามารถท าให้นักเรียนเรียนรู้ด้วยความ
สนุกสนาน ได้รับความรู้และความเพลิดเพลินโดยยึดหลักการว่านักเรียนทุกคนมีความสามารถ
เรียนรู้และพัฒนาตนเองได้รวมท้ังการยึดหลักผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง ตลอดจนสอดคล้องกับ
หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 นักเรียนสามารถน าความรู้และ
ทักษะในการอ่านท่ีได้จากการท ากิจกรรมการเรียนรู้ ไปประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวัน และ
การศึกษาหาความรู้ต่อไปในอนาคต 
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          เล่มที่ 1 :: รู้จักกับคอมพิวเตอร์ ::  

ค ำช้ีแจงส ำหรับครู 
 

 เอกสารประกอบการเรียน เรื่อง การใช้คอมพิวเตอร์เบื้องต้น เล่มท่ี 1 รู้จักกับ
คอมพิวเตอร์ เล่มนี้ ใช้ประกอบการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนนักเรียนชั้นประถมศึกษา
ปีท่ี 5 โรงเรียนบ้านแม่กลองใหม่ โดยมีขั้นตอนการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน ดังนี้ 
 1. ครูแจกเอกสารประกอบการเรียน เรื่อง การใช้คอมพิวเตอร์เบื้องต้น เล่มท่ี 1 
รู้จักกับคอมพิวเตอร์ ให้นักเรียน 
 2. ครูชี้แจงการใช้เอกสารประกอบการเรียน ให้นักเรียนทราบก่อนลงมือปฏิบัติ 
 3. ครูให้นักเรียนท าแบบทดสอบก่อนเรียน เพื่อดูว่านักเรียนมีพื้นฐานความรู้ ความ
เข้าใจเกี่ยวกับเร่ืองท่ีเรียนมากน้อยเพียงใด 
 4. ครูให้นักเรียนศึกษา เอกสารประกอบการเรียน เรื่อง การใช้คอมพิวเตอร์เบื้องต้น 
เล่มท่ี 1 ความรู้เรื่องคอมพิวเตอร์เบื้องต้น และ กิจกรรมการเรียนรู้ท่ี 1 2 และ 3 เพื่อให้
นักเรียนได้ทบทวนและเกิดความรู้ความเข้าใจอย่างถูกต้อง 
 5. ครูให้นักเรียนท าแบบทดสอบหลังเรียนเพื่อดูว่านักเรียนมีความรู้ ความเข้าใจ
หลังเรียนมากน้อยเพียงใด 
 6. ครูสังเกตพฤติกรรมคุณลักษณะที่พึงประสงค์ และบันทึกผล 
 7. ครูตรวจคะแนนและบันทึกผลลงในแบบเก็บคะแนนการท าเอกสารประกอบ     
การเรียน เร่ือง การใช้คอมพิวเตอร์เบ้ืองต้น เล่มท่ี 1 รู้จักกับคอมพิวเตอร์ เล่มนี้ 
 8. ครูแจ้งคะแนนให้นักเรียนทราบและชมเชยนักเรียนพร้อมให้ค าแนะน าเพิ่มเติม 
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          เล่มที่ 1 :: รู้จักกับคอมพิวเตอร์ ::  

 
ค ำช้ีแจงส ำหรับนักเรียน 

 
เอกสารประกอบการเรียน เรื่อง การใช้คอมพิวเตอร์เบื้องต้น เล่มท่ี 1 รู้จักกับ

คอมพิวเตอร ์เล่มนี้ ใช้ประกอบการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนนักเรียน ชั้นประถมศึกษา
ปีท่ี 5  โรงเรียนบ้านแม่กลองใหม่ โดยมีขั้นตอนการจัดกิจกรรมการเรียนการเรียนรู้ ดังนี้ 
 1. นักเรียนฟังค าชี้แจงการใช้เอกสารประกอบการเรียน ให้เข้าใจ 
 2. ให้นักเรียนรับเอกสารประกอบการเรียน เร่ือง การใช้คอมพิวเตอร์เบ้ืองต้น 
เล่มท่ี 1 รู้จักกับคอมพวิเตอร์    
 3. นักเรียนเริ่มท าแบบทดสอบก่อนเรียนเพื่อประเมินดูว่านักเรียนมีพื้นฐานความรู้ 
ความเข้าใจมากน้อยเพียงใด 
 4. ให้นักเรียนศึกษาเนื้อหาท าความเข้าใจให้ดีตั้งแต่หน้าแรกถึงหน้าสุดท้าย
ตามล าดับอย่าข้ามขั้นตอนและท าแบบฝึกหัดท้ายเล่มเอกสารประกอบการเรียน เร่ือง การ
ใช้คอมพิวเตอร์เบ้ืองต้น เล่มท่ี 1 รู้จักกับคอมพิวเตอร์ 
 5. เมื่อพบค าชี้แจงหรือค าถามในแต่ละเล่มของเอกสารประกอบการเรียนให้นักเรียน
อ่านและท ากิจกรรมท่ีก าหนดให้อย่างรอบคอบ 
 6. ส่งผลงานการท ากิจกรรมการเรียนรู้จากท้ายเล่มเอกสารประกอบการเรียน 
เพ่ือให้ครูตรวจและบันทึกผล 
 7. เมื่อท าแบบฝึกหัดเสร็จแล้วจัดเก็บอุปกรณ์ให้เรียบร้อย 
 8. เมื่อนักเรียนทุกคนท ากิจกรรมการเรียนรู้ครบแล้วให้นักเรียนท าแบบทดสอบ    
หลังเรียน ด้วยความตั้งใจและซื่อสัตย์ 
 9. รับฟังการบอกคะแนนค าชมเชยและค าแนะน าเพิ่มเติมจากครู 
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          เล่มที่ 1 :: รู้จักกับคอมพิวเตอร์ ::  

บทบำทของนักเรียน 
 

ครูต้องแจ้งให้นักเรียนทรำบถึงบทบำทของนกัเรียน ดังต่อไปนี้ 
 1. นักเรียนต้องอ่านค าส่ังและปฏิบัติตามขั้นตอนอย่างระมัดระวัง 
 2. นักเรียนต้องพยายามท ากิจกรรมต่างๆ จนสุดความสามารถ 
 3. นักเรียนต้องตั้งใจปฏิบัติงานอย่างจริงจัง ไม่ชวนเพื่อนพูดคุยออกนอกเร่ือง 
 4. หลังจากปฏิบตัิกิจกรรมแล้ว นักเรียนจะต้องจดัเก็บอปุกรณ์ทุกชิ้นเข้าท่ีให้เรียบร้อย 
 5. เนื่องจากมีเวลาจ ากัด นักเรียนต้องตั้งใจท ากิจกรรมให้เสร็จอย่างรวดเร็ว 
 6. นักเรียนต้องใช้ส่ือหรืออุปกรณ์อย่างระมัดระวัง 
 
 

ตัวชี้วัดชั้นปี 
  
 1. ค้นหา รวบรวมข้อมูลท่ีสนใจและเป็นประโยชน์จากแหล่งข้อมูลต่างๆท่ีเช่ือถือได้ 
ตรงตามวัตถุประสงค์ ง 3.1 ป. 5/1 

2. สร้างงานเอกสารเพื่อใช้ประโยชน์ในชีวิตประจ าวันด้วยความรับผิดชอบ  
ง 3.1 ป. 5/2 
 
 

สำระส ำคัญ 
 

คอมพิวเตอร์ หมายถึง เครื่องอิเล็กทรอนิกส์แบบอัตโนมัติ ท าหน้าท่ีเหมือน    
สมองกล ใช้ส าหรับแก้ปัญหาต่างๆ ท่ีง่ายและซับซ้อนโดยวิธีทางคณิตศาสตร์ โดยมี
ส่วนประกอบส าคัญ 4 ส่วน คือ 

1. หน่วยรับข้อมูล  2. หน่วยประมวลผลกลาง 
3. หน่วยแสดงผลข้อมูล 4. หน่วยความจ า 
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          เล่มที่ 1 :: รู้จักกับคอมพิวเตอร์ ::  

แบบทดสอบก่อนเรียน 
 

ค ำชี้แจง ให้นักเรียนเลือกค าตอบท่ีถูกที่สุดเพียงค าตอบเดียวและท าเครื่องหมายกากบาท 
() ลงในกระดาษค าตอบ (10 คะแนน) 
 
1.  อุปกรณ์ส าหรับควบคุมการชี้ต าแหน่งบนจอภาพคือ 
ก.  เมาส์  ข.  เครื่องพิมพ์         ค.  แป้นพิมพ์  ง.  แผ่นซีดี 

2.    จากภาพ เป็นส่วนประกอบของคอมพิวเตอร์ในหน่วยใด 
ก.  หน่วยรับข้อมูล            ข.  หน่วยประมวลผลกลาง   
ค.  หน่วยความจ า   ง.  หน่วยแสดงผลข้อมูล 
 

3.  แป้นพิมพ์ มีหน้าท่ีอะไร 
ก. เก็บข้อมูลหรืออ่านข้อมูล 
ข. ควบคุมการชี้ต าแหน่งบนจอภาพ 
ค. พิมพ์ภาพและข้อความลงบนแผ่นกระดาษ 
ง. เป็นเคร่ืองรับข้อมูลเข้าสู่เครื่องคอมพิวเตอร์ 

 

4. “หน่วยความจ าชนิดหนึ่ง ท่ีมีโปรแกรม หรือข้อมูลอยู่แล้ว และพร้อมท่ีจะน ามาต่อกับ 
ไมโครโปรเซสเซอร์ได้โดยตรง ซึ่งโปรแกรม หรือข้อมูลนั้นจะไม่สูญหายไป แม้ว่าจะไม่มี
การจ่ายไฟเลี้ยงให้แก่ระบบ” ข้อความข้างต้นหมายถึงอุปกรณ์ชนิดใด 
ก.  แรม        ข.  เคร่ืองพิมพ์    ค.  แสกนเนอร์ ง.  รอม 

 
5.  ข้อใดไม่ใช่อุปกรณ์หน่วยความจ า  
ก.  แป้นพิมพ์         ข.  แรม   ค.  แฟลชไดร์ฟ ง. ฮาร์ดดิสก์ 
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          เล่มที่ 1 :: รู้จักกับคอมพิวเตอร์ ::  

 

6.  คอมพิวเตอร์ หมายถึง  
ก.  อุปกรณ์ท่ีเก็บข้อมูลได้มาก สามารถเก็บได้อย่างถาวรโดยไม่จ าเป็นต้องมีไฟฟ้า

มาหล่อเลี้ยง 
ข.  อุปกรณ์ท่ีช่วยในการแสดงภาพให้มีขนาดใหญ่ขึ้น เหมาะส าหรับการน ามาใช้ 

เสนองาน   
ค.  อุปกรณ์ท่ีท าหน้าท่ีป้อนข้อมูล อย่างหนึ่ง โดยท่ัวไปจะเป็นตัวที่ใช้ควบคุม

ลูกศรให้เคลื่อนท่ีไปยังต าแหน่งต่างๆ บนจอภาพ  
ง.  เคร่ืองอิเล็กทรอนิกส์แบบอัตโนมัติ ท าหน้าท่ีเหมือนสมองกล ใช้ส าหรับ

แก้ปัญหาต่างๆ ท่ีง่ายและซับซ้อนโดยวิธีทางคณิตศาสตร์ 
 

7.  อุปกรณ์ในข้อใดคือหน่วยแสดงผล 
ก.  เมาส์  ข.  ซีพียู    ค.  จอภาพ  ง.  เคร่ืองพิมพ์ 
 
8.  หน่วยประมวลผลของคอมพิวเตอร์คืออุปกรณ์ใด 
ก.  จอภาพ  ข.  ซีพียู    ค.  แป้นพิมพ์  ง.  เคร่ืองพิมพ์ 
 
9.  การกดปุ่มซ้ายของเมาส์สองคร้ังติดกัน เรียกว่า 
ก.  คลิก   ข.  ดับเบ้ิลคลิก    ค.  คลิกขวา  ง.  แดรก 

 
10. ล าโพง ท าหน้าท่ีในหน่วยใด 

ก.  หน่วยส่งออก   ข.  หน่วยรับเข้า 
ค.  หน่วยประมวลผล   ค.  หน่วยความจ า 
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          เล่มที่ 1 :: รู้จักกับคอมพิวเตอร์ ::  

กระดำษค ำตอบแบบทดสอบก่อนเรียน 

 
ชื่อ...................................................................... ชั้น............ เลขที่............. 

 
ข้อ ก ข ค ง 
1.     
2.     
3.     
4.     
5.     
6.     

7.     

8.     

9.     

10.     

รวม  
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          เล่มที่ 1 :: รู้จักกับคอมพิวเตอร์ ::  

 

    
 
คอมพิวเตอร์มาจากภาษาละตินว่า 

Computare ซึ่งหมายถึง การนับ หรือ การ
ค านวณ พจนานุกรม ฉบับราชบัณฑิตยสถาน 
พ.ศ. 2525 ให้ความหมายของคอมพิวเตอร์ไว้
ว่า "เครื่องอิเล็กทรอนิกส์แบบอัตโนมัติ ท า
หน้าท่ีเหมือนสมองกล ใช้ส าหรับแก้ปัญหา
ต่างๆ ท่ีง่ ายและซับซ้อนโดยวิธี การทาง
คณิตศาสตร์" 

คอมพิวเตอร์จึงเป็นเครื่องจักรอิเล็กทรอนิกส์ท่ีถูกสร้างขึ้นเพ่ือใช้ท างานแทนมนุษย์ 
ในด้านการคิดค านวณและสามารถจ าข้อมูล ท้ังตัวเลขและตัวอักษรได้เพื่อการเรียกใช้งาน
ในครั้งต่อไป  นอกจากนี้ ยังสามารถจัดการกับสัญลักษณ์ได้ด้วยความเร็วสูง โดยปฏิบัติ
ตามขั้นตอนของโปรแกรม คอมพิวเตอร์ยังมีความสามารถในด้านต่างๆ อีกมาก อาทิเช่น 
การเปรียบเทียบทางตรรกศาสตร์ การรับส่งข้อมูล การจัดเก็บข้อมูลในตัวเครื่องและ
สามารถประมวลผลจากข้อมูลต่างๆ ได้ 

 

ส่วนประกอบของคอมพิวเตอร ์
                

ต้นแบบของคอมพิวเตอร์ก็คือมนุษย์ การกระท าหรือการแสดงออกของมนุษย์เกิดจาก
มีการน าข้อมูลเข้า ประมวลผล และแสดงผล ยังมีการเก็บส ารองข้อมูล ซึ่งเป็นหลักการของ
คอมพิวเตอร ์ส่วนประกอบส าคัญของคอมพิวเตอร์ประกอบด้วย 4 ส่วน คือ 

1. หน่วยรับข้อมูล   2. หน่วยประมวลผลกลาง 
3. หน่วยแสดงผลข้อมูล  4. หน่วยความจ า 
 

คอมพิวเตอร์คือ ?? 

รูปที่ 1 คอมพิวเตอร ์
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          เล่มที่ 1 :: รู้จักกับคอมพิวเตอร์ ::  

หน่วยรับข้อมูล (Input Unit) 
หรือ หน่วยน าเข้าข้อมูล เป็นหน่วยเริ่มต้นในการท างานของคอมพิวเตอร์ 

เพราะมีหน้าท่ีในการน าข้อมูลหรือค าสั่งต่างๆ เข้าไปในระบบการท างานของคอมพิวเตอร์ 
หน้ำที่ส ำคัญ คือ เป็นอุปกรณ์ ท่ีรับข้อมูล หรือค าสั่ง เข้าสู่ระบบการท างานของ

คอมพิวเตอร์ หน่วยรับข้อมูล จึงเป็นหน่วยท างานท่ีช่วยให้ มนุษย์ สามารถติดต่อ สั่งงาน 
กับเคร่ืองคอมพิวเตอร์ได้ ตัวอย่างอุปกรณ์รับข้อมูล เช่น 

1. เมำส์ (Mouse) เป็นอุปกรณ์ท่ีท าหน้าท่ี ป้อนข้อมูล อย่าง
หนึ่ง โดยท่ัวไปจะเป็นตัวท่ีใช้ควบคุมลูกศรให้เคลื่อนท่ีไปยัง
ต าแหน่งต่างๆ บนจอภาพ เหมาะส าหรับใช้งานเมื่อต้องเลือก 
หรือเลื่อนวัตถุต่างๆ บนจอ โดยท่ัวไปเมาส์ท่ีมีจ าหน่ายใน
ท้องตลาดมีอยู่หลายชนิดด้วยกัน อาจมีปุ่มกด 2 ปุ่ม หรือ

มากกว่า แต่ท่ีนิยมใช้ในปัจจุบันจะเป็นแบบ 2 ปุ่ม คือ ปุ่มซ้ายและขวา มีลักษณะการใช้
งานดังต่อไปนี้ 

ค ำสั่ง กำรปฏิบัต ิ รูปภำพ 

คลิก 
(Click) 

เลื่อนตัวชี้เมาส์ไปต าแหน่งท่ี
ต้องการเลือก ใช้นิ้วชี้ กดปุ่ม
ทางด้านซ้ายของเมาส์ 1 ครั้ง
แล้วปล่อย ส่วนใหญ่เป็นการ
เลือกไอคอนหรือปุ่มค าสั่งหรือ
คลิกเลือกเมนูท่ีต้องการ 

 

ดับเบิลคลิก  
(Double-click) 

เลื่อนตัวชี้เมาส์ไปต าแหน่งท่ี
ต้องการเลือก ใช้นิ้วชี้ กดปุ่ม
ทางด้านซ้ายของเมาส์ 2 ครั้ง
ติดกันแล้วปล่อย ส่วนใหญ่
เป็นการเปิดโปรแกรม 

 

รูปที่ 2 เมาส ์
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          เล่มที่ 1 :: รู้จักกับคอมพิวเตอร์ ::  

ค ำสั่ง กำรปฏิบัต ิ รูปภำพ 

คลิกขวา  
(Right-click) 

เลื่อนตัวชี้เมาส์ไปต าแหน่งท่ี
ต้องการเลือก ใช้นิ้วกลางกด
ปุ่มทางด้านขวา 1 ครั้งแล้ว
ปล่อย มักเป็นการเลือกใช้เมนู
ลัด 

 

แดรก 
(Drag) 

เลื่อนตัวชี้เมาส์ไปต าแหน่งท่ี
ต้องการเลือก ใช้นิ้วชี้ กดปุ่ม
ทางด้านซ้ายของเมาส์ค้าง
ไว้ พร้อมกับลากเมาส์ไปใน
ทิศทางท่ีต้องการ มักใช้ในการ
เคลื่อนย้ายวัตถุ หรือการสร้าง
ขอบเขตของการเลือกวัตถุ 

 

 
2. แป้นพิมพ์ หรือคีย์บอร์ด (Keyboard) 

ท าหน้าท่ีรับข้อมูลในลักษณะการป้อนข้อมูลเข้าสู่
คอมพิวเตอร์ เป็นตัวเลข หรือตัวอักษร โดยการสั่งงาน 
หรือส่งข้อมูลค าส่ังผ่านแป้นต่างๆ บนแป้นพิมพ์ ปัจจุบัน
แป้นพิมพ์มีท้ังแบบเชื่อมต่อกับคอมพิวเตอร์ด้วยสายส่ง 
สัญญาณและแป้นพิมพ์แบบไร้สาย 

3. สแกนเนอร์ (Scanner) คืออุปกรณ์ซึ่งจับภาพและ
เปลี่ยนแปลงภาพจากรูปแบบของอนาล็อกเป็นดิจิตอล ซึ่ง
คอมพิวเตอร์สามารถแสดง เรียบเรียง เก็บรักษาและผลิต 
ออกมาได้ภาพนั่นอาจจะเป็น รูปถ่าย ข้อความภาพวาด 
หรือแม้แต่วัตถุสามมิติ 

รูปที่ 3 แป้นพิมพ ์

รูปที่ 4 สแกนเนอร ์
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          เล่มที่ 1 :: รู้จักกับคอมพิวเตอร์ ::  

4. กล้องดิจิตอล (Digital Camera) คือ กล้อง
ถ่ายรูปท่ีไม่ต้องใช้ฟิล์ม ภาพท่ีถ่ายได้จะถูกบันทึกแบบดิจิตอล
โดยวงจรอิเล็กทรอนิกส์ภายในกล้อง โดยอยู่ในรูปแบบของไฟล์
ภาพซึ่งสามารถส่งเข้าไปยังคอมพิวเตอร์เพื่อพิมพ์ออกมาเป็น
ภาพ สามารถตกแต่งภาพด้วยโปรแกรมต่างๆ 

 

5. จอสัมผัส (Touch Screen) สามารถเป็นได้ท้ังหน่วยรับเข้า
และหน่วยส่งออก จอภาพท่ีรับข้อมูลได้จากการสัมผัสท่ี ผิวจอ 
เราสามารถเลือกได้โดยใช้นิ้วจิ้มลงไปที่ต าแหน่งที่ต้องการ 
 
 

6. ปำกกำแสง (Light pen) เป็นเครื่องส าหรับชี้ ลักษณะการ
ท างานคล้ายกับเมาส์ โดยท่ีมีผู้ใช้เครื่องอุปกรณ์ชนิดนี้ ลงไปบน
จอภาพ เพื่อเลือกหัวข้อ หรือเลือกค าสั่งบนจอภาพ ใช้กับการ
คลิกเมาส์ 
 

7. จอยสติก (Joystick) คืออุปกรณ์ท่ีมีลักษณะปุ่มบังคับ เพ่ือควบคุมต าแหน่งบนจอภาพ
ได้ทุกต าแหน่งและทุกทิศทาง มักใช้ควบคุมโปรแกรมประเภทเกม 

 
 
 

 
 
 

8. ไมโครโฟน (Microphone) คืออุปกรณ์รับเสียงแล้วแปลงเป็นสัญญาณไฟฟ้า 
 
  

รูปที่ 5 กล้องดิจิตอล 

รูปที่ 6 จอสัมผสั 

รูปที่ 7 ปากกาแสง 

รูปที่ 8 จอยสติกรูปแบบต่างๆ 

รูปที่ 9 ไมโครโฟน 
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          เล่มที่ 1 :: รู้จักกับคอมพิวเตอร์ ::  

 หน่วยประมวลผลกลำง (Central Processing Unit)  

หรือ ซีพียู (CPU) เปรียบได้กับสมองของ
คอมพิวเตอร์  เป็นส่วนท่ีส าคัญท่ีสุด ท าหน้า ท่ี เป็น
ศูนย์กลางการประมวลผลและควบคุมระบบต่างๆ ของ
คอมพิวเตอร์ ให้ทุกหน่วยท างานสอดคล้องสัมพันธ์กัน 

ประกอบด้วยหน่วยย่อย ดังนี้ 
   1. หน่วยควบคุม (Control Unit) 
   2. หน่วยค านวณและตรรกะ (Arithmetic and Logic Unit; ALU) 
   3. หน่วยความจ าหลัก (Main Memory Unit) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

หน่วยประมวลผลกลำง 
(Central Processing Unit) 

หน่วยควบคุม  
(Control Unit) 

หน่วยค านวณและตรรกะ  
(Arithmetic and Logic Unit; ALU)  BUS 

หน่วยความจ าหลัก (Main Memory Unit) 

 

B 
U 
S 

รูปที่ 10 ซีพียู 

รูปที่ 11 แผนภาพแสดงหน่วยประมวลผลกลาง www.kr
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          เล่มที่ 1 :: รู้จักกับคอมพิวเตอร์ ::  

   หน่วยแสดงผล (Output Unit) 
  หรือหน่วยส่งออก ท าหน้าท่ีรับข้อมูลจากหน่วยความจ า ซึ่งผ่านการ
ประมวลผลแล้วมาแสดงในรูปแบบต่างๆ โดยอาศัยอุปกรณ์แสดงผล ได้แก่ 

1. จอภำพ (Monitor) เป็นอุปกรณ์ท่ีใช้ในการแสดงผลข้อมูลจากคอมพิวเตอร์ 
เป็นภาพ หรือตัวหนังสือ   

   
 

  

 2. เครื่องพิมพ์ (Printer) อุปกรณ์เครื่องพิมพ์ท่ีรับสัญญาณตรงจากเครื่อง
คอมพิวเตอร์ เพื่อพิมพ์งานออกมาเป็น ข้อความ ภาพ ลงบนกระดาษหรือวัตถุอื่น  แบ่ง
ออกเป็น 4 ประเภท คือ 
 

- เคร่ืองพิมพ์ดอตเมทริกซ์ (Dot-matrix printer) หรือ เคร่ืองพิมพ์
หัวเข็ม การท างานของเครื่องพิมพ์ประเภทนี้คือจะใช้การสร้างจุด
ลงบนกระดาษ หัวพิมพ์จะมีลักษณะเป็นหัวเข็ม ข้อเสีย ขณะพิมพ์
มีเสียงดัง 
 
-  เครื่ อ งพิมพ์แบบใช้ ความร้อน ( Thermal printer) เป็น
เครื่องพิมพ์ ท่ีท างานโดนการให้ความร้อนแก่กระดาษโดยไม่ต้อง
ใช้หมึก เช่นแบบท่ีใช้ในการพิมพ์ใบเสร็จจากเครื่อง ATM เครื่อง
คิดเงินในห้างสรรพสินค้าหรือร้านสะดวกซื้อ 
 
  

รูปที่ 11 จอภาพ 

รูปที่ 12 เครื่องพิมพ์หัวเข็ม 

รูปที่ 13 เครื่องพิมพ์แบบ 
ใช้ความร้อน 
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          เล่มที่ 1 :: รู้จักกับคอมพิวเตอร์ ::  

 - เครื่องพิมพ์แบบพ่นหมึก หรือ เครื่องพิมพ์อิงก์เจ็ต (Inkjet 
Printer) เป็นเครื่องพิมพ์ท่ีท างานโดยการพ่นหมึกออกมาเป็น
หยดเล็กๆ ลงบนกระดาษซึ่งเครื่องพิมพ์แบบพ่นหมึกจะมี
คุณภาพดีกว่าเครื่องพิมพ์ดอตแมทริกซ์ โดยรูปท่ีมีความซับซ้อน
มากๆเครื่องพิมพ์แบบพ่นหมึกจะได้ผลลัพธ์ท่ีดีกว่า ชัดเจนและ
คมชัดกว่าแบบดอตแมทริกซ์ 
 
 

 - เครื่องพิมพ์ เลเซอร์ (Laser printer หรือ Toner-based 
printers) เป็นเครื่องพิมพ์ท่ีใช้เทคโนโลยีเดียวกับเครื่องถ่าย
เอกสาร คือยิงเลเซอร์ไปสร้างภาพบนกระดาษในการสร้าง
รูปภาพ หรือตัวอักษร ซึ่งผลลัพธ์ท่ีออกมาจะมีคุณภาพสูงมาก 
และราคาเครื่องพิมพ์ก็มีราคาสูงมากด้วยเช่นกัน ซึ่งเครื่องพิมพ์
เลเซอร์จะท างานได้ดีกว่าและเร็วกว่าเคร่ืองพิมพ์แบบพ่นหมึก 

 
 
 
 

3. ล ำโพง (Speaker) เป็นอุปกรณ์หน่วยแสดงผลใน
รูปของเสียง เช่น เสียงพูด เสียงดนตรี มีในคอมพิวเตอร์ท่ีเป็น
ระบบสื่อประสมหรือมัลติมีเดีย (Multimedia) 

 
 
 
 

4. โปรเจคเตอร์ (Projector) อุปกรณ์ท่ีช่วยในการ
แสดงภาพให้มีขนาดใหญ่ขึ้น เหมาะส าหรับการน ามาใช้ 
เสนองาน 

 
 
  

รูปที่ 14 เครื่องพิมพ์แบบ
พ่นหมึก 

รูปที่ 15 เครื่องพิมพ์เลเซอร ์

รูปที่ 16 ล าโพง 

รูปที่ 17 โปรเจคเตอร ์www.kr
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          เล่มที่ 1 :: รู้จักกับคอมพิวเตอร์ ::  

  หน่วยควำมจ ำ (Memory Unit) 
   ท าหน้าท่ีเก็บข้อมูลและโปรแกรม ส าหรับให้คอมพิวเตอร์น าข้อมูลและ
โปรแกรมเหล่านี้กลับมาใช้งานได้อีก หลังจากปิดเครื่องคอมพิวเตอร์ไปแล้ว สามารถแบ่ง
ออกเป็น 2 ประเภท คือ 

1. หน่วยควำมจ ำหลัก (Main Memory Unit) หน่วยความจ าท่ีต่อกับหน่วย
ประมวลผลกลางและหน่วยประมวลผลกลางสามารถใช้งานได้โดยตรง หน่วยความจ าชนิด
นี้จะเก็บข้อมูลและชุดค าสั่งในระหว่างการประมวลผลและมีกระแสไฟฟ้า เมื่อปิดเครื่อง
คอมพิวเตอร์ข้อมูลในหน่วยความจ านี้จะหายไปด้วย สามารถแบ่งออกได้เป็น 2 ประเภท 
คือ  

1.1 หน่วยความจ าหลักแบบอ่านได้อย่างเดียว (Read 
Only Memory - ROM) หรือ รอม คือหน่วยความจ าชนิด
หนึ่ง ท่ีมีโปรแกรม หรือข้อมูลอยู่แล้ว และพร้อมท่ีจะน ามา
ต่อกับ ไมโครโปรเซสเซอร์ได้โดยตรง ซึ่งโปรแกรม หรือ
ข้อมูลนั้นจะไม่สูญหายไป แม้ว่าจะไม่มีการจ่ายไฟเลี้ยง
ให้แก่ระบบ 

 
1.2 หน่วยความจ าหลักแบบแก้ ไขได้  (Random 
Access Memory – RAM) หรือแรม หน่วยความจ า 
ชนิดนี้จะสามารถเก็บข้อมูลได้  เฉพาะเวลาท่ีมี
กระแสไฟฟ้าหล่อเลี้ยงเท่านั้นเมื่อใดก็ตามท่ีไม่มี
ก ร ะ แ ส ไ ฟ ฟ้ า  ม า เ ลี้ ย ง  ข้ อ มู ล ท่ี อ ยู่ ภ า ย ใ น
หน่วยความจ าชนิดนี้จะหายไปทันที 
 
 
 
 

รูปที่ 18 รอม 

รูปที่ 19 แรม 
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          เล่มที่ 1 :: รู้จักกับคอมพิวเตอร์ ::  

2. หน่วยเก็บข้อมูลส ำรอง (Secondary Storage Unit)  
 -  ฮาร์ ดดิ สก์   (Hard disk)  คือ  อุปกรณ์ ท่ี เก็บข้อมูล ได้
มาก สามารถเก็บได้อย่างถาวรโดยไม่จ าเป็นต้องมีไฟฟ้ามา
หล่อเลี้ยง เมื่อปิดเครื่องข้อมูลก็จะไม่สูญหายดังนั้นจึงถูกเก็บ
ไว้ในตัวเครื่องเพื่อเก็บข้อมูลโปรแกรมต่างๆ ซึ่งเคลื่อนย้ายไปท่ี
อื่นได้ยาก 

 
- ซีดีรอม (CD-ROM) ย่อมาจาก Compact Disc Read 
Only Memory เป็นสื่อในการเก็บข้อมูล ใช้ล าแสงเลเซอร์
ในการอ่านข้อมูล แผ่นซีดีรอมมีลักษณะเป็นแผ่นจานกลม
คล้ายแผ่นเสียงหรือแผ่นคอมแพคดิสก์ส าหรับฟังเพลง ท ามา
จากแผ่นพลาสติกเคลือบด้วยอลูมิเนียม ท้ังนี้ซีดีรอม 1 แผ่น
สามารถเก็บข้อมูลได้ประมาณ 700 MB สามารถเก็บข้อมูล
ในรูปข้อความ ข่าวสาร รูปภาพ เสียง รวมท้ังวิดีโอไว้ในแผ่น
ซึ่งพร้อมจะน ามาใช้ได้ทันที                  

 
 -  ดี วี ดี ร อม  (DVD-ROM : Digital Video disc หรื อ  Digital 
Versatile Disc) เป็นสื่อในการจัดเก็บข้อมูลชนิดใหม่ท่ีสามารถ
เก็บข้อมูลได้ถึง 4.7-17 กิกะไบต์ (Gigabyte) ซึ่งสามารถเก็บ
ข้อมูลได้มากกว่าซีดีรอมถึง 7 เท่าข้อมูลท่ีเก็บจะเป็นได้ท้ังภาพ 
เสียง และข้อความ โดยมีลักษณะเหมือนกับแผ่นซีดี ดีวีดีจะให้
คุณภาพท้ังภาพและเสียงท่ีดีกว่าซีดี  
 
 

 
  
 

รูปที่ 20 ฮาร์ดดสิก ์

รูปที่ 21 ซีดีรอม 

รูปที่ 22 ดีวีดีรอม www.kr
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          เล่มที่ 1 :: รู้จักกับคอมพิวเตอร์ ::  

 - หน่วยความจ าแบบแฟลช (flash memory) เป็น
หน่วยความจ า ท่ีน าข้อดีของรอมและแรมมารวมกัน 
ท าให้หน่วยความจ าชนิดนี้สามารถเก็บข้อมูลได้
เหมือนฮาร์ดดิสก์ คือสามารถเขียนและลบข้อมูลได้
ตามต้องการและเก็บข้อมูลได้แม้ไม่ได้ต่อกับเครื่อง
คอมพิวเตอร์ หน่วยความจ าชนิดนี้มีขนาดเล็ก 
น้ าหนักเบา พกพาได้สะดวก มักใช้เป็นอุปกรณ์เก็บ
ข้อมูล สามารถอ่านและเขียนหรือลบไฟล์ได้ทันที 
เช่น แฮนดี้ ไดร์ฟ (Handy Drive), เพน ไดร์ฟ (Pen 

Drive), ธัมป์ไดร์ฟ (Thumb Drive), ยูเอสบี ไดร์ฟ (USB Drive) หรือ แฟลชไดร์ฟ (Flash 
Drive)  

 

- มัลติมี เดียการ์ด (Multimedia Card) เป็น
หน่วยความจ าท่ีใช้ส าหรับจัดเก็บข้อมูลมัลติมีเดียจาก
อุปกรณ์ต่างๆ เช่น กล้องถ่ายรูป โทรศัพท์มือถือ กล้อง
ถ่ายภาพเคลื่อนไหว เป็นต้น มัลติมีเเดียการ์ดมีหลาย
รูปแบบ ได้แก่ SD Card (ภาพบน) , Mini SD  (ภาพ
กลาง) หรือ Micro SD (ภาพล่าง) คือหลักการเดียวกัน
การท างานเหมือนกันแต่จะต่างกันท่ีขนาดรูปร่าง 
เพ่ือให้สอดคล้องกับพื้นท่ีของอุปกรณ์ท่ีจะใช้งานร่วม  

 
 
 
 

  

รูปที่ 23 แฟลชไดร์ฟ 

รูปที่ 24 มัลติมีเดียการ์ด 
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          เล่มที่ 1 :: รู้จักกับคอมพิวเตอร์ ::  

กิจกรรมกำรเรียนรู้ที่ 1 
 

ค ำช้ีแจง  ให้นักเรียนโยงภาพต่อไปนี้ให้ตรงกับข้อความที่ก าหนดให้  
(10  คะแนน) 
 
 
 
 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  
 

หน่วยรับข้อมูล 

หน่วยประมวลผล 

หน่วยแสดงผล 

หน่วยความจ า www.kr
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          เล่มที่ 1 :: รู้จักกับคอมพิวเตอร์ ::  

กิจกรรมกำรเรียนรู้ที่ 2 
 
ค ำช้ีแจง  ให้นักเรียนวาดภาพน าเสนอส่วนประกอบและหนา้ที่ต่างๆของ
คอมพิวเตอร์  (10  คะแนน) 
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          เล่มที่ 1 :: รู้จักกับคอมพิวเตอร์ ::  

กิจกรรมกำรเรียนรู้ที่ 3 
 
ค ำช้ีแจง  ให้นักเรียนอธิบายหน้าที่ของส่วนต่างๆของคอมพิวเตอร์ พรอ้ม
ยกตัวอย่าง  ( 10  คะแนน) 
1.  หน่วยรับข้อมูล 
............................................................................................................................. 
............................................................................................................................. 
............................................................................................................................. 
2.  หน่วยประมวลผล 
............................................................................................................................. 
............................................................................................................................. 
............................................................................................................................. 
3.  หน่วยแสดงผล 
............................................................................................................................. 
............................................................................................................................. 
............................................................................................................................. 
4. หน่วยความจ า 
............................................................................................................................. 
............................................................................................................................. 
............................................................................................................................. 
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          เล่มที่ 1 :: รู้จักกับคอมพิวเตอร์ ::  

แบบทดสอบหลงัเรียน 
 

ค ำชี้แจง ให้นักเรียนเลือกค าตอบท่ีถูกที่สุดเพียงค าตอบเดียวและท าเครื่องหมาย ()ลง
ในกระดาษค าตอบ (10 คะแนน) 
 
1.  แป้นพิมพ์ มีหน้าท่ีอะไร 
            ก. เก็บข้อมูลหรืออ่านข้อมูล 
            ข. ควบคุมการชี้ต าแหน่งบนจอภาพ 
            ค. พิมพ์ภาพและข้อความลงบนแผ่นกระดาษ 
            ง. เป็นเคร่ืองรับข้อมูลเข้าสู่เครื่องคอมพิวเตอร์ 
 

2.  อุปกรณ์ส าหรับควบคุมการชี้ต าแหน่งบนจอภาพคือ 
ก.  เมาส์  ข.  เครื่องพิมพ์         ค.  แป้นพิมพ์  ง.  แผ่นซีดี 

3.    จากภาพ เป็นส่วนประกอบของคอมพิวเตอร์ในหน่วยใด 
ก.  หน่วยรับข้อมูล            ข.  หน่วยประมวลผลกลาง   
ค.  หน่วยความจ า   ง.  หน่วยแสดงผลข้อมูล 
 

4.  อุปกรณ์ในข้อใดคือหน่วยแสดงผล 
ก.  เมาส์  ข.  ซีพียู    ค.  จอภาพ  ง.  เคร่ืองพิมพ์ 
 

5. “หน่วยความจ าชนิดหนึ่ง ท่ีมีโปรแกรม หรือข้อมูลอยู่แล้ว และพร้อมท่ีจะน ามาต่อกับ 
ไมโครโปรเซสเซอร์ได้โดยตรง ซึ่งโปรแกรม หรือข้อมูลนั้นจะไม่สูญหายไป แม้ว่าจะไม่มี
การจ่ายไฟเลี้ยงให้แก่ระบบ” ข้อความข้างต้นหมายถึงอุปกรณ์ชนิดใด 
ก.  แรม        ข.  เคร่ืองพิมพ์    ค.  แสกนเนอร์ ง.  รอม 
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          เล่มที่ 1 :: รู้จักกับคอมพิวเตอร์ ::  

 

6.  คอมพิวเตอร์ หมายถึง  
ก.  อุปกรณ์ท่ีเก็บข้อมูลได้มาก สามารถเก็บได้อย่างถาวรโดยไม่จ าเป็นต้องมีไฟฟ้า

มาหล่อเลี้ยง 
ข.  อุปกรณ์ท่ีช่วยในการแสดงภาพให้มีขนาดใหญ่ขึ้น เหมาะส าหรับการน ามาใช้ 

เสนองาน   
ค.  อุปกรณ์ท่ีท าหน้าท่ีป้อนข้อมูล อย่างหนึ่ง โดยทั่วไปจะเป็นตัวท่ีใช้ควบคุม

ลูกศรให้เคลื่อนท่ีไปยังต าแหน่งต่างๆ บนจอภาพ  
ง.  เคร่ืองอิเล็กทรอนิกส์แบบอัตโนมัติ ท าหน้าท่ีเหมือนสมองกล ใช้ส าหรับ

แก้ปัญหาต่างๆ ท่ีง่ายและซับซ้อนโดยวิธีทางคณิตศาสตร์ 
 

7.  หน่วยประมวลผลของคอมพิวเตอร์คืออุปกรณ์ใด 
ก.  จอภาพ  ข.  ซีพียู    ค.  แป้นพิมพ์  ง.  เคร่ืองพิมพ์ 

 

8. ล าโพง ท าหน้าท่ีใด 
ก.  หน่วยรับเข้า    ข.  หน่วยส่งออก 
ค.  หน่วยประมวลผล    ค.  หน่วยความจ า 

 

9.  ข้อใดไม่ใช่อุปกรณ์หน่วยความจ า  
ก.  คีย์บอร์ด         ข.  แรม   ค.  แฟลชไดร์ฟ ง. ฮาร์ดดิสก์ 
 

10.  การกดปุ่มซ้ายของเมาส์สองคร้ังติดกัน เรียกว่า 
ก.  คลิก   ข.  แดรก    ค.  คลิกขวา  ง.  ดับเบ้ิลคลิก 
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          เล่มที่ 1 :: รู้จักกับคอมพิวเตอร์ ::  

กระดำษค ำตอบแบบทดสอบหลังเรียน 

 
ชื่อ...................................................................... ชั้น............ เลขที่............. 

 
ข้อ ก ข ค ง 
1.     
2.     
3.     
4.     
5.     
6.     

7.     

8.     

9.     

10.     

รวม  
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          เล่มที่ 1 :: รู้จักกับคอมพิวเตอร์ ::  

 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภำคผนวก 
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          เล่มที่ 1 :: รู้จักกับคอมพิวเตอร์ ::  

เฉลยกิจกรรมกำรเรียนรู้ท่ี 1 
 

ค ำช้ีแจง  ให้นักเรียนโยงภาพต่อไปนี้ให้ตรงกับข้อความที่ก าหนดให้  
(10  คะแนน) 
 
 
 
 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  
 

หน่วยรับข้อมูล 

หน่วยประมวลผล 

หน่วยแสดงผล 

หน่วยความจ า www.kr
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          เล่มที่ 1 :: รู้จักกับคอมพิวเตอร์ ::  

เฉลยกิจกรรมกำรเรียนรู้ท่ี 2 
 
ชี้แจง  ให้นักเรียนวาดภาพน าเสนอส่วนประกอบและหน้าที่ต่างๆของ
คอมพิวเตอร์  (10  คะแนน) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ขึ้นอยู่กับดุลพินิจครูผู้สอน 
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          เล่มที่ 1 :: รู้จักกับคอมพิวเตอร์ ::  

เฉลยกิจกรรมกำรเรียนรู้ท่ี 3 
 

ค ำช้ีแจง  ให้นักเรียนอธิบายหน้าที่ของส่วนต่างๆข้องคอมพิวเตอร์ พรอ้ม
ยกตัวอย่าง  ( 10  คะแนน) 
 
1.  หน่วยรับข้อมูล 

เป็นอุปกรณ์ ท่ีรับข้อมูล หรือค าสั่ง เข้าสู่ระบบการท างานของคอมพิวเตอร์  หน่วย
รับข้อมูล จึงเป็นหน่วยท างานท่ีช่วยให้ มนุษย์ สามารถติดต่อ สั่งงาน กับเครื่อง
คอมพิวเตอร์ได้ ตัวอย่างอุปกรณ์รับข้อมูล เช่นแป้นพิมพ์ (Keyboard)  เมาส์ (Mouse)  
สแกนเนอร ์(Scanner) 
 

2.  หน่วยประมวลผลกลาง 
เปรียบได้กับสมองของคอมพิวเตอร์ เป็นส่วนท่ีส าคัญที่สุด ท าหน้าท่ีเป็นศูนย์กลาง

การประมวลผลและควบคุมระบบต่างๆ ของคอมพิวเตอร์ ให้ทุกหน่วยท างานสอดคล้อง
สัมพันธ์กันเช่น ซีพียู 

 
3.  หน่วยแสดงผล 

ท าหน้าท่ีรับข้อมูลจากหน่วยความจ า ซึ่งผ่านการประมวลผลแล้วมาแสดงใน
รูปแบบต่างๆ โดยอาศัยอุปกรณ์แสดงผล ได้แก่ จอภาพ (Monitor) เคร่ืองพิมพ์ (Printer)  

 
4. หน่วยความจ า 

ท าหน้าท่ีเก็บข้อมูลและโปรแกรม ส าหรับให้คอมพิวเตอร์น าข้อมูลและโปรแกรม
เหล่านี้กลับมาใช้งานได้อีก หลังจากปิดเครื่องคอมพิวเตอร์ไปแล้ว เช่น ฮาร์ดดิสก์ ซีดีรอม  
แผ่นดิสก ์
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          เล่มที่ 1 :: รู้จักกับคอมพิวเตอร์ ::  

 

เฉลยแบบทดสอบ 
 

  ก่อนเรียน      หลังเรียน 
 

ข้อ ก ข ค ง 
1.     
2.     
3.     
4.     
5.     
6.     
7.     

8.     

9.     

10.     

รวม  

 
 
 
 
 
 
 

ข้อ ก ข ค ง 
1.     
2.     
3.     
4.     
5.     
6.     

7.     
8.     

9.     

10.     

รวม  
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          เล่มที่ 1 :: รู้จักกับคอมพิวเตอร์ ::  
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